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OBIECTIVE CURS

Competențe digitale și pedagogice

1
Înțelegerea și aprofundarea rolului inteligenței artificiale în educația modernă, precum și integrarea instrumentelor 
ChatGPT și DeepSeek în strategiile de predare.

2 Dezvoltarea de conținut digital atractiv și de resurse multimedia pentru crearea unor experiențe de învățare interactive.

3 Aplicarea strategiilor de învățare bazată pe jocuri, în vederea sporirii motivației și implicării elevilor.

4
Utilizarea instrumentelor bazate pe inteligență artificială pentru realizarea unor evaluări inteligente și pentru 
personalizarea experiențelor de învățare.

5
Stimularea creativității și dezvoltarea competențelor digitale ale elevilor prin utilizarea resurselor bazate pe inteligență 
artificială.

6
Construirea unei rețele de cadre didactice cu interese comune, în scopul colaborării și al schimbului de practici didactice 
inovatoare.

7
Consolidarea cooperării europene și a conștientizării interculturale, precum și schimbul de bune practici cu profesori din 
alte țări europene.
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OBIECTIVE CURS

Competențe limba engleză

8
Dezvoltarea capacității de utilizare a limbii engleze în contexte profesionale și educaționale 
internaționale.

9
Îmbunătățirea înțelegerii și utilizării vocabularului de specialitate referitor la inteligența artificială, 
instrumentele digitale, gamificare, resurse multimedia și tehnologii de evaluare.

10
Dezvoltarea capacității de participare în limba engleză la discuții, ateliere, prezentări și activități de 
colaborare.

11
Creșterea încrederii în utilizarea limbii engleze pentru stabilirea de contacte profesionale, comunicare 
interculturală și cooperare internațională.
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OBIECTIVE CURS

Competențe organizatorice și manageriale

12
Dezvoltarea capacității de planificare, organizare și coordonare a activităților de învățare desfășurate la clasă, cu 
sprijinul tehnologiei și al inteligenței artificiale.

13
Dezvoltarea capacității de coordonare a activităților de învățare bazate pe joc, a proiectelor digitale și a 
sarcinilor tehnologice centrate pe elev.

14
Structurarea etapelor de planificare, implementare și evaluare a lecțiilor susținute de inteligența artificială, 
pentru asigurarea unor rezultate educaționale clare.

15
Îmbunătățirea competențelor de gestionare a timpului și de planificare a integrării instrumentelor digitale, a 
platformelor de inteligență artificială și a instrumentelor de evaluare în proiectarea lecțiilor.

16
Dezvoltarea capacității de coordonare a proiectelor de învățare interdisciplinare care combină instrumente de 
inteligență artificială, resurse multimedia, povestire digitală și activități de colaborare ale elevilor.
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 1 Luni, 29 iunie 2026  ·  15:30–19:30  ·  Sala 6/2, Centre for Advanced Academic Studies

Welcome Event & Introduction to the Course

Primirea participanților
• Ne-am prezentat pe rând: proveniență, școală, 

specializare, motivație și așteptări
• Am vizitat sediul Centre for Advanced Academic Studies 

(Universitatea din Zagreb),  locul unde se vor desfășura 
cursurile

Introducere în curs

• Integrarea soluțiilor digitale și AI în educație
• Evaluare inteligentă: învățare adaptată și feedback eficient

Participanți din: Finlanda, Italia, Spania, Turcia, Grecia, Irlanda

Climat deschis și colaborativ, cu schimb de experiență între 
cadre didactice europene
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 2 Marți, 30 iunie 2026  ·  10:30–12:00  ·  Punct de întâlnire: în fața Centre for Advanced Academic Studies

Introducere în patrimoniul cultural al orașului Dubrovnik
Vizitarea fascinantului centru istoric al orașului protejat UNESCO
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 2

Introducere în AI

ChatGPT Mastery, prompturi și 
aplicații pentru profesori

Marți, 30 iunie 2026  · 15:30–19:30

Locație:  Sala 6/2, Centre for Advanced Academic 

Studies, Don Frana Bulića 4, Dubrovnik
Formator:  Jakov Bajić
Notă:  activitate cu laptop
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 3

Programul zilei

1
Compararea chatboturilor

2
Prompting avansat

3
Utilizarea AI pentru crearea de 

evaluări și bareme de evaluare

Miercuri, 1 iulie 2026  · 15:30–19:30

Locație:  Sala 6/2, Centre for Advanced Academic 

Studies, Don Frana Bulića 4, Dubrovnik
Formator:  Jakov Bajić
Notă:  activitate cu laptop
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 4

Inteligența artificială în 
educație

• Utilizarea inteligenței artificiale pentru 
crearea de conținut digital

• Instrumente de evaluare formativă 
distractive și ușor de utilizat / Chestionare 
Quizz-uri bazate pe inteligență artificială

• Implementarea inteligenței artificiale și a 
instrumentelor digitale în sala de clasă – idei 

practice și provocări legate de utilizarea lor

Joi, 2 iulie 2026  
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 5 Vineri, 3 iulie 2026

Inovație prin instrumente digitale de învățare
Explorarea posibilităților AI ale platformei Canva
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ACTIVITĂȚI

Activități interculturale
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 5

Evaluare curs

Metode, instrumente și strategii utilizate

1
Învățarea experiențială – implicarea directă a participanților în activități 
practice.

2
Învățarea prin descoperire – explorarea autonomă a instrumentelor și 
funcționalităților digitale.

3
Demonstrația și modelarea – prezentarea practică a modului de utilizare a 
instrumentelor AI.

4 Exercițiul practic – aplicarea imediată a informațiilor dobândite.

5
Învățarea colaborativă – schimbul de idei, experiențe și bune practici între 
participanți.

6
Experimentarea cu inteligența artificială – utilizarea AI pentru diferite 

sarcini educaționale.

7
Prompting-ul – formularea și optimizarea instrucțiunilor pentru obținerea 
unor rezultate relevante de la ChatGPT.

8
Crearea de conținut digital cu ajutorul AI – dezvoltarea de materiale și 
resurse educaționale.

9
Evaluarea formativă digitală – utilizarea chestionarelor și a instrumentelor 
interactive pentru evaluarea învățării.

10
Crearea de rubrici și instrumente de evaluare cu AI – eficientizarea 

procesului de evaluare.

11
Utilizarea Canva și a funcționalităților sale AI – realizarea de materiale 

vizuale și educaționale atractive.

12
Integrarea instrumentelor digitale și AI în activitatea didactică – 

identificarea unor modalități concrete de aplicare la clasă.
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ACTIVITĂȚI ·  ZIUA 5 Vineri, 3 iulie 2026

Acordare certificate

● Centre for Advanced Academic Studies, Dubrovnik ● Sala de curs, CAAS Dubrovnik
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DUBROVNIK,  CROAȚIA

Rezultate educaționale
Orașul Vechi, zidurile cetății și împrejurimile

● Fântâna  Mare  a lui Onofrio ● Stradun, Orașul Vechi ● Poarta Pile ● Palatul Rectorului

● Fortul Lovrijenac ● Zidurile cetății ● Portul Vechi ● Turnul Minčeta
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DUBROVNIK,  CROAȚIA

Rezultate educaționale
Orașul Vechi, zidurile cetății și împrejurimile

● Dubrovnik, Croația ● Lovrijenac și Bokar ● Zidurile cetății ● Spre Lovrijenac

● Fortul Lovrijenac ● Apus, Marea Adriatică ● Vedere prin ziduri ● Apus pe Adriatica
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Gânduri la final de mobilitate

Participarea la cursul Latest Digital, ICT & AI Solutions for Educators de la Dubrovnik a 

fost o experiență valoroasă, atât profesional, cât și personal. Am plecat de aici cu idei 
concrete pe care le pot aplica la clasă: folosirea inteligenței artificiale pentru a crea 
lecții mai atractive, a elabora bareme de evaluare și a oferi elevilor un feedback mai 
bun. Mă întorc acasă cu mai multă încredere, cu instrumente noi și cu dorința de a le 
împărtăși colegilor mei.

Tehnologia și inteligența artificială nu vor înlocui profesorul, ci îi vor oferi posibilitatea 
de a deveni mai creativ, mai eficient și mai aproape de elevii săi. Educația viitorului se 
construiește prin profesori care învață continuu, împărtășesc experiențe și au curajul 
să inoveze. Erasmus+ urmărește exact aceste obiective: deschidere, colaborare și 
inspirație.

Adresez sincere mulțumiri  formatorilor Jakov Bajić și Suzana Biljaka, organizatorilor 

Erasmus Courses Croatia,  și în special, managerilor proiectului Erasmus+ CONNECT 3 
– „TOGETHER FOR SMARTER SCHOOLS AND STRONGER COMMUNITIES”, Marinela 
Anghel și Florina Anghele, pentru profesionalism, implicare și o nouă oportunitate de 
a participa la o experiență de înaltă calitate! 

Multumesc, Erasmus+, care continuă să ofere profesorilor oportunități 
extraordinare și schimburi de bune practici la nivel european, contribuind la 
dezvoltarea unor școli mai inteligente și a unor comunități mai puternice.

Prof. Gheorghe Mihaela Cristina
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